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Objetivo: Partindo da definicdo de Vianna et al. (2013) que a Gamificacdo é o processo de uso de
mecanismos de jogos orientados a fim de despertar enggjamento de um publico especifico, as Oficinas de
Gamificacdo promovidas pelo Nucleo Educ@r: laboratorio interdisciplinar de tecnologias digitais na
educacdo, da Unimontes tém como objetivo contribuir para a formagdo dos académicos de Lingua
Portuguesa da Unimontes no sentido de inserir a gamificagdo no processo ensino-aprendizagem como
metodologia para estimular o trabalho em equipe, a criatividade e a capacidade de resolver problemas
inesperados na prética pedagogica. Assim, o foco desta pesquisa € analisar as contribuigdes da metodologia
da gamificacdo para a formacdo dos académicos, futuros professores de Lingua Portuguesa da educacdo
basica. Metodologia: Quanto a natureza, esta pesquisa pode ser classificada como bésica e aos objetivos,
exploratéria. A pesquisa bibliografica, o levantamento e o estudo de caso serdo utilizados como
procedimentos técnicos. As técnicas de coleta de dados seréo entrevistas e questionarios online enviados aos
académicos de Letras Portugués da Unimontes que participaram destas oficinas. Resultados: A pesguisa
esta em andamento, mas a hipotese € de que a metodologia da gamificacdo esta contribuindo para a
dinamizagdo do processo ensino-aprendizagem da educacdo bésica, tornando as aulas mais atrativas,
estimulando o trabalho em equipe e a criatividade. Conclusdo: Notase que esta metodologia tem
significativa importancia na formacéo dos futuros professores, uma vez que permite aos académicos adequar
a sua metodologia ao universo dos estudantes da educacéo bésica. Dessa maneira, serd possivel fazer com
gue a aprendizagem ocorra de maneira mais espontanea, possibilitando um maior entretenimento.



