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Introducéo: As influéncias das brincadeiras no desenvolvimento de uma crianca, principalmente quando a
crianca interage e se envolve numa situacdo imaginaria, apresentando novos comportamentos, livres de
restricbes impostas pelo ambiente € de extrema importéncia, pela multiplicidade de acBes que ela
proporciona aém de levar a crianca a se encontrar, se desenvolver, buscando estratégias para organizar seus
conflitos e sua participagdo no mundo. Diante deste cenario, o PIBID Oficinas do Jogo desenvolveu no
segundo semestre de 2014 o projeto “Resgate das Brincadeiras Folcloricas’. Objetivo: Relatar a experiéncia
do projeto resgate das brincadeiras folcloricas desenvolvido em uma escola de educacdo infantil.
Metodologia: O projeto foi realizado nos meses de agosto e setembro no CEMEI Deputado Anténio
Pimenta na cidade de Montes Claros/M G, com alunos nafaixa etaria de 2 a 6 anos de idade. As intervencdes
pedagodgicas implicaram na execucdo de aulas praticas e reflexivas, fundamentadas na aquisicdo de saberes
referentes as brincadeiras folcloricas. Resultados: O projeto envolveu a participacdo de toda a comunidade
escolar durante o desenvolvimento do projeto, 0 que colaborou para o sucesso do mesmo. Durante o projeto
foram realizadas vérias atividades que levaram os alunos a conhecerem sobre o folclore brasileiro e tiveram
como propostas diversas acgles. jogos e brincadeiras antigas, confeccdo e exposicdo de brinquedos,
apresentacdo teatral sobre as lendas folcloéricas e confecgdo de um caderno com lendas e brincadeiras. Os
objetivos propostos foram alcangados, oportunizando as criangas a conhecerem e a vivenciar jogos e
brincadeiras, sobretudo a importancia do reconhecimento do saber popular brasileiro através do folclore,
identificando suas caracteristicas e vaores. Conclusdo: O projeto possibilitou a escola e a comunidade
envolvida, o processo de aprendizagem acerca do tema tratado, aém de vivéncias préticas e o
cooperativismo, percebidos através de uma manha de lazer com interacdo entre as familias dos escolares, os
funcionérios da escola e a equipe do Pibid, fato esse que agrega valor ao projeto.
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