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Introdução: É notória a grande dificuldade que os alunos do ensino médio apresentam para aprender o 
conteúdo de química, para diminuir essas dificuldades podem ser utilizadas metodologias alternativas que 
auxiliam no processo de ensino aprendizagem dos mesmos. Os jogos são uma metodologia alternativa que 
além de facilitar o aprendizado dos conceitos científicos para os alunos, despertam e estimulam o interesse 
dos mesmos pelo conteúdo ao passo que proporcionam aos estudantes descontração e diversão enquanto 
jogam, aumentando assim a qualidade de ensino. Objetivo: Ensinar o conteúdo de ligações químicas através 
de jogos. Metodologia: Esse trabalho foi desenvolvido na E. E. Zinha Meira, em Bocaiúva – MG, como 
uma das ações do PIBID no subprojeto de química, no segundo semestre de 2014, com alunos do primeiro 
ano.  Inicialmente, aplicou-se um questionário com quatro questões simples em relação ao tema que seria 
abordado, para verificar o conhecimento prévio dos alunos em relação à matéria. Em seguida, realizou-se 
uma explicação sobre ligações iônicas e os alunos jogaram com o dominó dos íons. Posteriormente, 
abordaram-se os conteúdos de ligações covalentes e ligações metálicas. Finalmente, realizou-se uma 
avaliação utilizando o jogo de Ludo que é um jogo de perguntas e respostas, onde os alunos avançam no 
jogo à medida que acertavam as respostas. Resultados: Com a aplicação do questionário foi possível 
observar a dificuldade dos alunos com o conteúdo, uma vez que eles conseguiram acertar 33,3% das 
questões. Houve uma melhora do desempenho dos alunos após as aulas serem ministradas e a aplicação do 
jogo dominó, isto foi verificando durante a aplicação do jogo de ludo onde os alunos conseguiram acertar 
66,67% das perguntas feitas no decorrer do jogo. Conclusão: Foi possível observar que os alunos 
conseguiram melhorar seus conhecimentos em relação ao conteúdo, este fato pode ser atribuído ao uso de 
jogos juntamente com a explicação do conteúdo, pois os jogos facilitam o entendimento do ensino e 
estimulam o interesse dos alunos.              
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