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O ENSINO DE TABELA PERIODICA ATRAVESDO LUDICO
NA EDUCACAO DE JOVENSE ADULTOS-EJA
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Introducéo: A metodologiatradicional utilizada por alguns docentes para ensinar conteldos quimicos, € um
dos fatores da desmotivagdo dos estudantes, sendo assim, a motivagéo é fator essencial para que ocorra o
processo de ensino e aprendizagem. O |adico, quando aplicado na educacdo, torna-se umaferramenta
relevante que possibilita essa motivacao, facilitando o aprender. Considera-se gque trabalhar com o adico
nao € apenas brincar, mas sim abordar conhecimento e entendimento que o aluno trés consigo. Esta
estratégia de ensino foi apresentada aos alunos do 1° Ano do Ensino Médio na modalidade EJA como uma
das acbes do Subprojeto de QuimicalUNIMONTES/PIBID/CAPES. Objetivos. Ensinar o contetido tabela
periddica utilizando diversos jogos. M etodologia: Paraarealizacéo deste trabalho, o ludico foi utilizado
como forma de aplicar o conteido de tabela periddica, paraisso foi utilizado cinco jogos. Os jogos utilizados
e 0s objetivos dos mesmos foram: Bingo atémico: encontrar as caracteristicas atdbmicas dos el ementos
guimicos, Domino dos elementos: associar os simbolos dos el ementos quimicos aos seus respectivos nomes;
Percorrendo atabela periddica: compreender a estrutura da tabela periddica; Tabela maluca: reconhecer
algumas aplicacdes dos elementos; Lince: compreender a organizagao dos elementos na tabela periodica.
Antes da aplicacdo de cada um, teve-se o cuidado de explicar as regras e o objetivo dos mesmos para que o
aluno compreendesse agquele jogo como uma atividade diferente para fixagdo do contetido. Apés a aplicacdo
dos jogos, verificou-se se estes facilitaram a compreensdo sobre contelido. Resultados: Ao ser trabalhado o
[adico naturmado EJA, pbde-se perceber que esta € uma maneira de tornar as aulas mais dindmicas, onde
através dos jogos, os alunos foram estimul ados a compreenderem a tabel a periddica de modo divertido e
eficaz. O ludico foi uma ferramenta eficiente, pois proporcionou uma aprendizagem significativa, sendo
assim percebe-se que as pessoas hunca deixam de aprender, nem mesmo agueles que interromperam seus
estudos quando jovens. Conclusdo: Concluiu-se que o ludico € uma metodologia que facilita o processo
ensino-aprendizado do adulto, de forma a despertar o interesse do mesmo, refletindo numa educagéo de
qualidade.
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