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Introducgdo: Diante da crescente globalizaco e, consequentemente, das inlmeras inovagdes tecnol dgicas,
os professores estdo enfrentando uma grande dificuldade em manter a atencdo das criangas e dos jovens,
principamente, quando estes insistem em manter métodos rotineiros e mecanicos. Portanto, é evidente a
necessidade de inovar tais métodos. A presente pesguisa surgiu a partir da necessidade de se discutir a
presenca de estratégias |udicas como instrumento metodologico capaz de tornar o ensino de Ciéncias mais
atrativo e prazeroso. Objetivo: Compreender como a utilizagdo de estratégias ludicas pode ampliar as
possibilidades de aprendizagem no ensino de Ciéncias. Metodologia: Trata-se de um estudo de abordagem
qualitativa, onde foram realizadas pesquisas bibliograficas acerca do tema. Resultados: A escolha por
estratégias ludicas de ensino tem estado cada vez mais presente no cenario educacional. Por meio dos jogos
e brincadeiras, ultrapassa-se a realidade, transformada pela imaginacdo. O brincar traz beneficios as criangas,
tanto em seu desenvolvimento motor quanto no cognitivo. O ludico influencia muito o desenvolvimento da
criancga, pois é através do jogo que a crianca aprende a agir, tem a curiosidade estimulada, adquire iniciativa
e autoconfianca, além de proporcionar o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracdo.
De acordo com os Paréametros Curriculares Nacionais, o ensino de Ciéncias Naturais deve organizar-se
viabilizando que os alunos valorizem o trabalho em grupo, sejam capazes de agir critica e cooperativamente
para a construgéo coletiva do conhecimento, favorecendo o desenvolvimento de uma postura reflexiva e
investigativa, a fim de colaborar para a construgdo da autonomia de pensamento e acdo e capacitando o
aluno a exercer seu papel de cidaddo no mundo. Capacidades desenvolvidas por meio dos jogos e
brincadeiras. Conclusdo: O presente estudo buscou compreender a importancia do ludico no ensino de
Ciéncias Naturais. ApoOs discussdes € possivel inferir que, a utilizagdo de métodos ludicos na prética
pedagdgica, desenvolve diferentes habilidades que, por sua vez, contribuem para que ocorram inimeras
aprendizagens, entretanto, faz-se imprescindivel a intervencdo do educador, de modo a garantir uma
construcdo do conhecimento eficaz e significativa.
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