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Introducao: Este trabalho descreve uma das atividades desenvolvidas pelos académicos participantes do
Subprojeto Matemética, no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia -
PIBID//UNIMONTES/CAPES. Apos constatagdo de dificuldades relacionadas com resolucdo de questdes
sobre operacbes com fraghes nos resultados da prova do Sistema de Avaliacdo Municipal de Ensino
(SAME), os licenciandos em Matematica participantes do Subprojeto de Matematica realizaram 0
plangjamento e o desenvolvimento de uma intervencdo pedagogica com a finalidade de contribuir com o
aprendizado dos estudantes do 8° ano do ensino fundamental relativo as operactes com fragdes. Objetivo:
Contribuir com a producdo de conhecimentos dos estudantes do 8° ano do ensino fundamental relacionado as
operacOes com fracdo. M etodologia: Inicialmente, através de uma aula expositiva foi introduzido o conceito
de fragcOes, sua representacdo geomeétrica e as operacdes de soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo entre
fragbes. Em seguida, dividimos a turma em dois grupos e aplicamos as regras e objetivos do jogo “Domind
de operacGes com fragéo”, que foi desenvolvido com a finalidade de explorar, fixar e exercitar as operacdes
com fragdo. Resultado: Foi notado que durante a execucdo do jogo os alunos demonstraram grande
interesse, compreendendo a representacdo geométrica e também as nogdes basicas das operacdes e de suas
propriedades. O objetivo da aplicacdo do jogo foi acancado, porém ndo essa atividade néo foi suficiente
para sanar todas as dificuldades apresentadas pelos estudantes sobre o tema. Consideramos que € necessario
elaborar e desenvolver atividades com questdes contextualizadas para que 0s mesmos possam explorar 0s
conceitos abordados de forma mais eficaz, que contribua para a construgdo do conhecimento matemético
especifico relacionado as operacfes com fragdes. Conclusdo: Observamos que, em sala de aula, a utilizagdo
de jogos constitui-se em uma alternativa pratica e eficaz para abordar os contelidos mateméticos e contribuir
com a producdo do conhecimento matemético associado aos temas abordados. Os estudantes, de modo geral,
S80 receptivos aos jogos, portanto consideramos importante desenvolver atividades |Udicas que contribuam
com amelhoria do processo de ensino e aprendizagem da Matemética.
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